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2 CREAR CODIGO (HTML) PARA LA WEB #2/13

B Introduccién

El introducir applet geogebra en la web nos permite, entre otras cosas:

= Posibilidad de documentar los applets
m Posibilidad de interactuar con javascript

= Encuadrarlos en un contexto mayor (por ejemplo, para que formen parte
de un unidad didactica)

2 Crear Cédigo (html) para la web

2.1 Generacion automatica (a base de clic)

Mediante el menu Archivo / Exporta / Plantilla dinamica como pagi-
na Web (html) podemos generar una pagina web (para verla/publicarla de
forma independiente o para aprovechar el cédigo e insertarlo en cualquier
web o blog).

- EXportaBlanillatDinamicas(htmi) =)

Titulo: |Prueba

Autor/a; |Dani Fecha: |5 de abril de 2008

Ceneral |Avanzado|

Texto anterior a la construccion:
Texo que aparece antes del applet GeoGebra @ ﬂ

o« =

@® Planilla Dinamica

C Botdn para abrir 1a ventana de aplicacidn con construccién

Texto tras la construccion;
Texto que aparece después del applet GeoGebra e ﬂ

Exporta Cancela
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2 CREAR CODIGO (HTML) PARA LA WEB #3/13

Si dejamos las opciones por defecto y pulsamos el botén Exporta, obten-
dremos un fichero HTML, que podemos visualizarlo en local (sin necesidad de
subirlo a Internet).

El tamafo del applet serd el que tenga nuestra ventana de Geogebra antes

de pulsar Exporta. Si no queremos que se vea la ventana algebraica, debe-
mos cerrarla antes de pulsar Exporta.

Si abrimos el fichero HTML obtenido (con un editor de textos), podremos
copiar la parte principal del applet para insertarlo en algun otro fichero html,
pagina web, blog, etc. Otra de las posibilidades es modificarlo y retocar los
parametros.

Si visualizamos el fichero html obtenido, veremos una web del tipo:

Archivo Editar Ver |Ir Marcadores Solapas Ayuda

[F_ filew/fihome/dani/Deskrop/INDALO_GEO_2008/GeoGebra-Web/prueba.html
Prueba

Texo que aparece antes del applet GeoGebra

~ Objetos libres
@ A=(-1824
@ B=(376,4.18)
9 €= .94, -0.82)
9 D= (13, -1.26
~ CObjetos dependientes

B
@ a=584 4 "
@ b=514 _—
@ c=6.26 - \
@ d=3.69 iR — a \
@ polyl = 26.48 A L \
|
\ 2
\ b \
a \
| 1 \
| a \
‘ \
| \
II T l T T I‘l T
n 3 R 0 1 2 5 4 | 5 3 7 §
| xc
1 C
III D 4 —
jo__-

Texto que aparece despuds del applet GeoGebra

Dani, Creado con GeoGebra
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2 CREAR CODIGO (HTML) PARA LA WEB #4/13

Si en lugar de Plantilla Dinamica, seleccionamos la opcién Botén para
abrir la ventana de aplicacion con construccidn, nos genera una web
como la siguiente:

Archivo Editar Ver Ir Marcadores Solapas Ayuda

[If_‘,L http://lubrin.org/geogebra/prueba .html Ir

Prueba

Texo que aparece antes del applet GeoGebra

Abre GeoGebra

Texto que aparece después del applet GeoGebra

Dani, Creado con GeoGebra

[4] | [+]
15 Introduzca una direccion weh para abrir, o una frase par...

En lugar del applet nos aparece un botén, que al pulsarlo hace dos ac-
ciones:

1. Abre GeoGebra de la misma forma que si lo iniciAsemos con Java Web
Start

2. Ademas de abrir GeoGebra, carga nuestra construccion.
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#5/13

Si nos fijamos en la pestana Avanzado:

—_—
[

jhtmi)

Titulo: ‘Prueba

General Avanzado ‘
Funcionalidad

" Clic derecho habilitado
™ Exhibe icono para reponer construccion

" Un doble clic abre la ventana de aplicacién en Area Grafica.
Interfase de Uso

[~ Exhibe la barra de menu
[ Expone barra de herramientas
[

™ Exhibe el campo de entrada

Ancho: 850 Altura: 4385

Java Applet

Féarch ive="http :,.f,.fwx-w.geogebra.org,.fwebstart,.fgeogebra.jar”é

Autor/a. ‘Dani Fecha: |5 de abril de 2008

Exporta

Cancela

Veremos algunas opciones mas:

» Clic derecho habilitado (permite que el usuario pueda usar el botén dere-

cho del ratén)

m Expone (icono para reponer construccién). lcono que aparece en la parte
superior derecha de la construccién, que nos permite restaurar la con-
struccién a su forma original. En realidad hace el mismo efecto que "Re-
cargar pagina”, sin embargo .. podemos tener en una pagina varios ap-
plets que al recargar pagina, se restablecerian todos. El icono permite

restablece sélo el applet que estamos usando.

m Un doble clic abre la ventana de aplicacion en area grafica. Con esta
opcién activada se produce, al hacer doble clic, el mismo efecto que

pulsando el Botdn del que hablamos anteriormente2.1
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2 CREAR CODIGO (HTML) PARA LA WEB #6/13

» Las opciones del apartado Interface de uso (barra de mend, barra de
herramientas y campo de entrada algebraica) permite que se muestren
esas partes en nuestro applet.

» Ancho y Alto reflejan las medidas, en pixels, de la ventana que mostrara
el applet (la mejor forma de entenderlo es modificarlas y ver su resulta-
do).

= La opcidn archive="http://www.geogebra.org/webstart/geogebra.jar” es
sumamente importante. A fecha de hoy (primeros de Abril de 2008) es
conveniente dejarla marcada. Lo que indica es de dénde conseguir el
archivo principal de GeoGebra (geogebra.jar). Para que una construc-
cién funcione en la web, se necesita ademas del archivo fichero.ggb
(que sblo ocupa unos pocos kb.), el dichero principal: geogebra.jar (que
puede tener un peso de aproximadamente 1 mega). La rapidez del servi-
dor donde esté alojado el geogebra.jar es lo que determinara la veloci-
dad de carga del applet (apenas influye donde esté alojada la web de
nuestro applet).

e Actualmente, el servidor de geogebra es rapido y ademas permite
que se enlace a su http://www.geogebra.org/webstart/geogebra.jar.

e Si aumenta la cantidad de usuarios de GeoGebra y/o la cantidad de
applet geogebra incluidos en la web, y al mismo tiempo el servidor
de geogebra no aumenta su ancho de banda .. terminara siendo
lento y, entonces puede que nos interese enlazar al geogebra.jar de
nuestro servidor o de otro servidor mas rapido.
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2 CREAR CODIGO (HTML) PARA LA WEB #7/13

2.2 Retocando el codigo

En GeoGebra, los parametros mas usados en un applet se pueden modi-
ficar a golpe de clic (como hemos resaltado en el apartado anterior), pero hay
algunos parametros mas, que podemos modificar retocando el cédigo html
de la plantilla dindmica que genera'.

El cédigo que GeoGebra genera por defecto es el siguiente:

[* prueba.html @ |

<html>

<head>

<title=Prueba - GeoGebra Planilla Din&#225;mica</title=
<meta name="generator" content="GeoGebra"=

<style type="text/css'=<!--body { font-family:Helvetica,sans-serif; margin-left:40px }--=</style>
</head>

<body=

<table border="0" width="850">

<trs<tds|

<h2>Prueba</h2>

=p=

Texo que aparece antes del applet GeoGebra</p>

<applet name="ggbApplet" code="geogebra.GeoGebrafpplet" codebase="./" archive="http://www.geogebra.org/webstart/geogebra.jar"
width="830" height="455">

<param name="filename" value="prueba.ggb">

<param name="framePossible" value="false"s

<param name="showResetIcon" value="false"=

<param name="enableRightClick" value="false">

<param name="showMenuBar" value="false"=>

<param name="showToolBar" value="false"=

<param name="showToolBarHelp" value="false"=>

<param name="showAlgebraInput" value="false"=
Sorry, the GeoGebra Applet could not be started. Please make sure that Java 1.4.2 (or later) is installed and active in your
browser (<a href="http://java.sun.com/getjava">Click here to install Java now</a=)
<fapplet=

=<p=

Texto que aparece despu&#233;s del applet GeoGebra</p=

<p=<span style="font-size:small"=Dani, Creado con <a href="http://www.geogebra.at" target="_blank" >GeoGebra</fa=</span=<fp></
td></tr>

</table></body>

</html=

LPara editar un fichero html use un editor de texto plano. No use procesadores de textos
del tipo OpenOffice, Word, etc.

Daniel Lépez Avellaneda [http://lubrin.org]



2 CREAR CODIGO (HTML) PARA LA WEB #8/13

La parte que a nosotros nos interesa: la que podemos poner en cualquier
web de Internet, en cualquier blog, etc. es la siguiente (en especial, la parte
resaltada):

[ #*prueba.html ‘

<h2>Prueba</h2>
<p=>Texo que aparece antes del applet GeoGebra</p=

=p=Texto que aparece despuf#233;s del applet GeoGebras</p=
<p=><span style="font-size:small"=Dani, Creado con =<a href="http://
www.geogebra.at" target="_blank" =GeoGebra</a=</span=</fp>

La parte que aparece entre las etiquetas

<applet .. (inicio del applet geogebra)

y

</applet> (fin del applet geogebra)

es la directamente relacionada con nuestra construccion.
De la primera parte:

<applet name="ggbApplet" code="geogebra.GeoGebralApplet" codebase="./"
archive="http://www.geogebra.org/webstart/geogebra. jar" width="890" hei.

nos fijaremos en:

= archive="http://www.geogebra.org/webstart/geogebra.jar". Parametro ex-
plicado en el modo grafico (Generacion Automatica)

» width="890" height="495" son los parametros de ancho y alto del ap-
plet (también explicado en el modo grafico)

La Ultima parte:
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2 CREAR CODIGO (HTML) PARA LA WEB #9/13

Sorry, the GeoGebra Applet could not be started. Please make
1.4.2 (or later) is installed and active in your browser
(<a href="http://Jjava.sun.com/getjava">Click here to install

muestra un mensaje al usuario en caso de que no tenga instalado Java (ver-
sién 1.4.2 o superior) y un enlace para instalarlo.

La parte central es la mas interesante y modificable. Estd compuesta por
parametros que tienen un nombre y un valor:

<param name="filename" value="prueba.ggb">
<param name="framePossible" value="false">
<param name="showResetIcon" value="false">
<param name="enableRightClick" wvalue="false">
<param name="showMenuBar" value="false">
<param name="showToolBar" value="false">
<param name="showToolBarHelp" value="false">
<param name="showAlgebralnput" wvalue="false">

Podemos poner muchos mas parametros de los anteriores (afladiendo mas
lineas semejantes a las anteriores). Los pardmetros que no sean incluidos en
la lista anterior tomaran el valor por defecto que GeoGebra tenga asignado
en su programacion interna.

La lista de parametros disponibles es la siguiente:

filename nombre del applet (por ejemplo prueba.ggb). Debe estar en la
misma carpeta que el fichero html, o en caso contrario especificar la
ruta.

sure that

Java now</

type si especificamos la opcién <param name="type" value="button">obtendremos

un botdn que inicia GeoGebra, tal como vimos en 2.1
bgcolor color del fondo del botdn (sélo para el modo buttom)

borderColor color del borde

Los valores de los parametros relacionados con el color (bgcolor y bordercol-
or) se especifican en formato hexadecimal (0,1,..,9,A,B,C,D,E,F): #RRVVAA.

Los dos primeros corresponden a la cantidad de Rojo, los dos segundos
son la cantidad de verde y los dos ultimos, la cantidad de azul. Cada uno
de los tres numeros puede variar entre 00 (0) y FF(256), asi por ejemplo el
verde puro seria #00FF00. Otros ejemplos son: #FFFFFF (blanco), #000000
(negro), #0000FF (azul), etc.
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2 CREAR CODIGO (HTML) PARA LA WEB #10/13

enableRightClick activar o desactiva la posibilidad de usar el botén dere-
cho del ratén. Sus valores son ‘true’ o 'false’.

enableShiftDragZoom activa/desactiva (true/false) la posibilidad de desplazar
la construccién (pulsando shift y arrastrando) y la posibilidad de hacer
zoom (pulsando Control y moviendo la rueda del ratén)

showMenuBar (true/false) ver/ocultar la barra de Men
showToolBar (true/false) ver/ocultar la barra de Herramientas

showToolBarHelp (true/false) ver/ocultar la ayuda que aparece a la derecha
de la barra de Herramientas (para que tenga efecto, debe estar visible
la barra de Herramientas)

showAlgebralnput (true/false) ver/ocultar la Entrada Algebraica (parte in-
ferior)

showResetlcon (true/false) ver/ocultar Icono de Reiniciar Applet

customToolBar permite incluir una barra de herramientas personalizada con
los iconos que queramos. Un valor del tipo "0 |1 |3,4|41,42" mostraria
sélo los botones: 0, 1, 3, 4, 41, 42 separados en cuatro grupos (barra ver-
tical). La lista de los botones disponibles es la siguiente:
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2 CREAR CODIGO (HTML) PARA LA WEB #11/13

MODE_MOVE = 0;

MODE_POINT = 1;

MODE _JOIN = 2; (line through two points)
MODE FARALLEL = 3;

MODE ORTHOGONAL = 4;

MODE INTERSECT = b;

MODE DELETE = 6;

MODE VECTOR = 7;
MODE LINE BISECTCR = 8;

MODE ANGULAR BISECTOR = 5;
MODE_CIRCLE TWO _POINTS = 10;
MODE CIRCLE THREE POINTS = 11;
MODE_CONIC_FIVE_FOINTS =12;

MODE TANGENTS = 13;

MODE RELATION = 14;

MODE SEGMENT = 15;

MODE FOLYGON = 16;

MODE TEXT = 17;

MODE RAY = 18;

MODE MIDPOINT = 18;

MODE CIRCLE ARC THREE POINTS = 20;
MODE CIRCLE SECTOR THREE POINTS = 21;
MODE CIRCUMCIRCLE ARC THREE POINTS = 22;
MODE_CIRCUMCIRCLE_SECTOR_THREE_POINTS = 23;
MODE SEMICIRCLE = 24;

MODE SLIDER = 25;

MODE IMAGE = 26;

MODE SHOW HIDE OBJECT = 27;

MODE SHOW HIDE LABEL = 28;

MODE MIRROR_AT POINT = 28;

MCDE MIRROR AT LINE = 30;

MCDE TRANSL.ATE BY VECTCR = 31;
MODE_ROTATE_BY _ "ANGLE = 32;

MODE DILATE FROM POINT = 33;

MODE CIRCLE_ POINT RADIUS = 34;
MODE_COPY_VISUAL_STYLE = 35;

MODE ANGLE = 36;

MODE VECTOR FROM POINT = 37;
MODE DISTANCE = 38;
MODE_MOVE_ROTATE = 35;

MODE TRANSLATEVIEW = 40;
MODE_ZOOM IN = 41;

MODE ZOCM OUT = 42;
MODE_ALGEBRA [NPUT = 43;
MODE_FOLAR_DIAMETER = 44;
MODE_SEGMENT_FIXED = 45;

MODE ANGLE FIXED = 46;

MODE LOCUS = 47;
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2.3 Aprender mas sobre HTML

Aunque hoy en dia, se usan muchos mas lenguajes para desarrollo web
(php, mysql, javascript, ajax, etc.), el HTML sigue siendo la base principal y
es necesario conocer algo de HTML antes de profundizar en otros lenguajes.

Es un lenguaje de marcas o etiquetas (por ejemplo, para poner algo en
negrita se usa la etiqueta <b>de esta forma: <b>palabras_en_negrita</b>.

En la red existen miles de manuales acerca de HTML. Me seria dificil re-
comendar alguno.

Quien determina qué etiquetas se pueden usar (han sido aprobadas) es el
Consorcio Internacional World Wide Web (w3c.org http://www.w3c.org). En
castellano: w3c.eshttp://www.w3c.es. El organismo se encarga, entre otras
cosas, de dictar las normas o estandares que deben cumplir los navegadores.
Cuando se aprueba la etiqueta <b>para negritas, los navegadores deben
estar programados de forma que cuando vean, en el cddigo html, una palabra
entre <b>y </b>, deben mostrarla al usuario en negrita.

Existen navegadores que no cumplen los estdndares (o sélo cumplen al-
gunas normas), como el caso de Explorer de Micro$oft. ¢Qué ocurre en estos
casos? Pues que los desarrolladores web tienen un dilema: hacer varios tipos
de paginas para que se vean bien con todos los navegadores (lo que supone
duplicar o triplicar el trabajo y recursos) o sequir los estandares y los usaurios
de navegadores que no sigan las normas no veran bien las paginas.

Yo particularmente, sigo los estandares y no me importa que no vean bi-
en mis paginas los que usen navegadores desfasados o que no cumplan las
normas. No obstante, hay muchas opiniones diferentes y hay quien le sigue
la corriente a Micro$oft en su intento por dominar la red y hay quien, por
desconocimiento (sobre todo adolescentes) no puedan llegar a entender que
sea mejor un software gratuito que uno de pago.

Un ejemplo de campafa: http://lubrin.org/spip.php?article249

Por todo lo anterior el lugar mas indicado para consultar HTML y sus difer-
entes etiquetas es el consorcio w3c.org. Por ejemplo, su referencia rapida:
http://www.w3c.es/Divulgacion/GuiasReferencia/XHTML1/

Pero el w3c esta enfocado en plan consulta, no en plan aprendizaje. Como
alternativa, podemos descargarnos el material de CNICE:

http://www.isftic.mepsyd.es/formacion/enred/ofrecemos/html.php

Si pulsamos sobre Descarga del material, obtendremos una imagen.iso
de unos 90 megas. Las imagenes *.iso son copias preparadas para grabar en
CD. Con el fichero descargado: HTML.iso podremos grabar nuestro CD (es el
CD que entregan a quienes se matriculan en ese curso del CNICE).

Si te descargas el HTML.iso, puede que no quieras gastarte unos céntimos
en quemar un CD (no es mi caso), o puede que quieras consultarlo mediante
la rapidez del disco duro, en lugar de la lentitud del CD (que si es mi caso).
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Te adjunto una forma de montar la imagen, es decir, de que el CD fun-
cione en una carpeta de tu disco duro igual (aunque mas rapido) que si usaras
el CD grabado. Es valido para cualquier LiNuX basado en debian (guadalinex,
ubuntu, etc.).

Descargamos el HTLM.iso y supongamos que lo hemos guardado en una
carpeta del escritorio llamada descargas (/home/usuario/Desktop/descargas).

Tecleamos en un terminal lo siguiente:
sudo mkdir /media/CD_HTML
sudo modprobe loop
sudo mount /home/dani/Desktop/descargas/HTML.iso /media/CD_HTML -t 1509660 —o loop

Cuando queramos desmontar la imagen tecleariamos:

sudo umount /media/CD_HTML
De cualquier forma (grabando CD o montando la imagen), hariamos clic
sobre el fichero index.html y obtendriamos el inicio de la documentacién:

| portada

Introduccion
La base
Tablas
Multimedia
Vinculos
Validaciéon
Plantillas 3
Formularios
Marcos ?
XHTML ',fﬁ
Estilos P
. Publicacién e g
Recursos -

. Accesibilidad —
. Errores '

)|

-
e L B ek

=
i

. mh m

Bwp =
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